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RAHMENBEDINGUNGEN + FORMATE

Wir greifen das breite Interesse an Kleidung als Identität 
stiftendes Mittel auf und der Spaß an der Verwandlung 
eröffnet die vielen Möglichkeiten, Kleidung als Zugang zu 
den verscheidensten Themen zu benutzen. 
Gerne stimmen wir mit Ihnen das Thema ab. 
Unser Angebot ist als eigenständiges Projekt oder als 
Ergänzung zum Unterricht denkbar z.B. zu den Fächern 
Darstellendes Spiel, Geschichte, Deutsch, bildende Kunst, 
Musik, Sozialkunde oder Wissenschaft-Arbeit-Technik. 
Ob Projekttag, Projektwoche oder regelmässige AG; 
die Teilnehmer können Anprobieren, Anfassen, Basteln, 
Zeichnen, Nähen und Recherchieren. 
Fundus- und Ausstellungsbesuche oder ein Atelier-Besuch 
bei Mode-Designern sind ebenso möglich wie der Besuch 
von Theater-Aufführungen und Theaterwerkstätten unter 
dem Aspekten Bühnen- und Kostümbild.

TÄTIGKEITEN, LERNZIELE + METHODEN  

Mit künstlerisch-spielerischen Methoden erforschen die 
Teilnehmer das Thema Verwandlung und das Zusammen-
spiel von Text und Bild. Es entstehen Szenen und Figuren 
und grundlegende Erkenntnisse zu Kostümbild. 
Wir untersuchen Kleidung als Spiegel von Kultur und 
Geschichte, wie z.B. Schönheitsideale, Jugendkulturen und 
Geschlechterrollen im Bezug zu Geschichte und Gegenwart 
der Modeindustrie.

Wir führen in künstlerische und handwerkliche Beru-
fe rund um Bühnen- und Kostümbild ein, wie auch in die 
Berufe Maskenbild, Modedesign und Schneiderhandwerk. 
Entwurfstechniken, Schneidern, plastisches Kostüm, 
Maskenbild und Maskenbau, Szenenbild und Bilddrama-
turgie, Theaterhistorie und verschiedene Genres der Insze-
nierung, sowie Mode-Epochen und Stile sind unser Metier.

BEISPIELE 

Sich kleiden wie vor 100 Jahren
Kleidung anprobieren und so die historische Alltagskultur 
kennenlernen und Schönheitsideale nachempfinden.

Überzogene Schönheitsideale
Verwandlungs-Werkstatt mit dem Ziel ganz besonders 
schön zu sein und „aus Versehen“ ganz häßlich werden.

Kostümbild-Konzept
Wir unterstützen Sie im laufenden Theater- Kunst- oder 
Videoprojekt z.B. durch Bildaufstellungen mit Kostümen 
und führen in die grundlegenden inhaltlichen und prakti-
schen Fragestellungen ein. Wir nehmen dabei konkreten 
Bezug auf Ihre Vorhaben. 

Selbstgemacht
Schneiderhandwerk und Inspiration: Designs kreieren 
z.B. unter Wiederverwertung von Textilen.  Auseinander-
setzung mit dem eigenen Modebewußtsein und den 
Zusammenhängen zwischen unserem Einkauf und der 
globalen Textilidustrie.


