BiaqznaJdy-uljdag /66071 ‘Z zaejdusuuellely ‘usiueyiag Jandenbisuny
LS0T/Z9T9-0€0 U0J3|aL

44yn 81-v1 A

44N ¥1-0T -0d

4yn 6T1-ST :1Q 'OW
ru@3jlezsbunuyjesnpung pun 3iaxJeqyaiaJlll aydsiuoia|al

Bunpiq/ap AII9]|0NWaNISOY MMM :ud310gabuy uadasun Nz Jys

AP A3 |0 WaNISOY ®aalold :u9319qielin pun J9J3SON |S14N|N UB YdIS 9IS Udpuam alllg

*Bunjydiauig a4yl 4nj 30gabuy Uld USUYT W JIM U[DXDIMIUD dUddD) *Hn|y

-Sny uauld uaydew Jim Japo (ya1bow uaddnabula|y 4Jnu snpun4 wi) sun uayonsaq als ‘bBuniydiduig aJyl Ul uswwoy Jipm
*ull49g Ul S pun udNYdS 3SJIAIP pun uajuabednyiny ‘biagqaugyds

wiaysiyjeyosieqyoep ‘(assedisuAunepn sneyjjeg) uapepipoiny Jap atwapedy ‘AlDJaAIun1aa4ls ‘9inydsysoysyjop-puabng
‘Buippam 13eISHI9MISUNMIapUlY ‘Mibobepedialeayl dpn Ao yayuabajabiaidsiin ‘(493eayl saydsinag) 1@ sabung ‘3197
-zue] yodnp yaqglepuabng pun -aapury Jop ul buniayejig uaqgey Jip CPlIqUISEIN pun 1a4apiauyds ‘ubisapapopn ‘319gly
9|eizos “yibobepedinyiny ‘a169y ‘|aidsneyds ‘zuel ‘pjiquuinisoy pun -uauyng sne 3ya3saq wea] Sa|jauoissajoldiinw Jasun

139p[1q AIPj3]|0XwiNlso) seq - apjafoid pun sdoys)yiom

CNWNLSON WI 1XD31S 4404S T13IAIIM

£9IN3Y ulaqgney SJ3|[IYdS UOA IYinQ sep d.4em 31

Zjude) ewiQ jued) s|e JJoM 2s0q 43P YdIS dIM J193po
9JA3s suayodderioy yoip J191ssa.jur

éubISapapow sem pun pjIquiniso)| 1s! sem

*}]e3seD anau wy qib pun jJ03S Udjje uap IPNUNYDS
i she a3spjsbunpiapjiaA a1p oed

iuabediyab 906G/ T wn ¥onissbunpiad|)y uid apinm abue| dM

éqeb 9soH auId) yoou sd sje uew bniy sep

-ArzuTTIoN !
(f HNQLSOSY |

y

GJ@
4
=




RAHMENBEDINGUNGEN + FORMATE

r” & "‘WU" FTT "'l"?'F'

bcwaﬁl\c’t i
&l‘%r‘hﬂm I

TeaL
ENTEL@S" i"kanm,,g ¥

1Ylmr

Wir greifen das breite Interesse an Kleidung als Identitat
stiftendes Mittel auf und der SpaBB an der Verwandlung
eroffnet die vielen Moglichkeiten, Kleidung als Zugang zu
den verscheidensten Themen zu benutzen.

Gerne stimmen wir mit Ihnen das Thema ab.

Unser Angebot ist als eigenstiandiges Projekt oder als
Ergdanzung zum Unterricht denkbar z.B. zu den Fachern
Darstellendes Spiel, Geschichte, Deutsch, bildende Kunst,
Musik, Sozialkunde oder Wissenschaft-Arbeit-Technik.
Ob Projekttag, Projektwoche oder regelmassige AG;

die Teilnehmer konnen Anprobieren, Anfassen, Basteln,
Zeichnen, Ndhen und Recherchieren.

Fundus- und Ausstellungsbesuche oder ein Atelier-Besuch
bei Mode-Designern sind ebenso moglich wie der Besuch
von Theater-Auffithrungen und Theaterwerkstatten unter
dem Aspekten Biihnen- und Kostiimbild.

TATIGKEITEN, LERNZIELE + METHODEN

BEISPIELE

Mit kiinstlerisch-spielerischen Methoden erforschen die
Teilnehmer das Thema Verwandlung und das Zusammen-
spiel von Text und Bild. Es entstehen Szenen und Figuren
und grundlegende Erkenntnisse zu Kostiimbild.

Wir untersuchen Kleidung als Spiegel von Kultur und
Geschichte, wie z.B. Schonheitsideale, Jugendkulturen und
Geschlechterrollen im Bezug zu Geschichte und Gegenwart
der Modeindustrie.

Wir fiihren in kiinstlerische und handwerkliche Beru-
fe rund um Biihnen- und Kostiimbild ein, wie auch in die
Berufe Maskenbild, Modedesign und Schneiderhandwerk.
Entwurfstechniken, Schneidern, plastisches Kostiim,
Maskenbild und Maskenbau, Szenenbild und Bilddrama-
turgie, Theaterhistorie und verschiedene Genres der Insze-
nierung, sowie Mode-Epochen und Stile sind unser Metier.

Sich kleiden wie vor 100 Jahren
Kleidung anprobieren und so die historische Alltagskultur
kennenlernen und Schonheitsideale nachempfinden.

Uberzogene Schonheitsideale
Verwandlungs-Werkstatt mit dem Ziel ganz besonders
schon zu sein und ,,aus Versehen" ganz haslich werden.

Kostiimbild-Konzept
Wir unterstiitzen Sie im laufenden Theater- Kunst- oder
Videoprojekt z.B. durch Bildaufstellungen mit Kostiimen
und fiihren in die grundlegenden inhaltlichen und prakti-
schen Fragestellungen ein. Wir nehmen dabei konkreten
Bezug auf Ihre Vorhaben.

Selbstgemacht

Schneiderhandwerk und Inspiration: Designs kreieren
z.B. unter Wiederverwertung von Textilen. Auseinander-
setzung mit dem eigenen ModebewuBtsein und den
Zusammenhdngen zwischen unserem Einkauf und der
globalen Textilidustrie.




